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Ray Console enthélt eine Fulle von Funktionen, die IThnen den Einstieg erleichtern. Wenn Sie komplexere
Funktionen benotigen, kdnnen Sie zusatzliche Software-Module abonnieren oder kaufen. Durch Hinzufligen
der Module, die Sie benotigen, kdnnen Sie Ray Console auf Ihre BedUrfnisse zuschneiden, ohne fur
Funktionen zu bezahlen, die Sie nicht bendtigen. Nachfolgend sind die Software-Funktionen aufgefuhrt,
die ab Werk mitgeliefert werden. Weitere Informationen auf rayconsole.com
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Hauptseite des Touchscreens,grafische Ansicht der Gerdte auf der Buhne
Jedes Device hat ein Symbol, das detaillierte Informationen gibt

Individuelle Steuerung von Bildschirm, Lampe, Light Guides, Tasten

Eine Reihe von LEDs neben jedem Fader zeigt die Intensitét des Devices
in Echtzeit an

Schnelle und intuitive Intensitatsbearbeitungsfunktionen mit zugeordneter
freier Taste

Sehen Sie, was in einem ausgewahlten Memory gespeichert ist

Zeigt an, welche Devices und Attribute beim Abspielen eines Memories
geandert werden

Erstellen und organisieren Sie eine Seguence und spielen Sie sie mit dem
Crossfader ab

Namen fir Sequences und globale Uberblendzeiten fiir die Verwendung
der GO-Funktion festlegen

Jede Ansicht und jeder funktionale Dialog wird durch eine
kontextbezogene Hilfe Uberlagert

Sequence- und Memorytasten auf Blinken einstellen und mit der Musik
mittanzen

Kontrollieren Sie mit Hilfe von Einstellungszugriffskonten, wer welche
Einstellungen andern kann

Ein- und Ausschalten eines Devices, ohne auf eine Leiter zu steigen

Speichern Sie bis zu 10 Shows auf der Festplatte oder sichern Sie sie auf
USB

Erweitern Sie Ray Console um 4 Seiten Memory, 1 Seite Device und 1/2
Universes mit maximal 512 gepatchten Kanalen

Erstellen Sie bis zu 4 Einstellungszugangskonten mit eindeutigem Namen
und Passwort
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Colour Picker und Colour Tiles basierend auf ausgewahlten Devices

Position picker (Positionswahl) und Joystick Position Control (Joystick-
Positionssteuerung) zur Feineinstellung der Position

Grafische Oberflache, um Shutter, Focus, Iris und Zoom einzustellen
Intuitive Oberflache zur Auswahl von bis zu drei Goboradern pro Device

Direkte Steuerung von DMX mit den Bildschirmfadern fur gekaufte
Steuerungsmodule

Erstellen Sie Palleten fur alle gekauften Steuermodule

Erstellen Sie Intensitatseffekte. Passen Sie Form, Reihenfolge,
Geschwindigkeit und GroBe an

Erstellen Sie eine Vielzahl von Farbeffekten. Passen Sie Form,
Reihenfolge, Geschwindigkeit und GroBe an

Erstellen Sie Positionseffekte. Passen Sie Form, Reihenfolge, GroBe und
Geschwindigkeit

Erstellen Sie eine Vielzahl von Beameffekten. Passen Sie Form, Reihen-
folge, GroBe und Geschwindigkeit

Erstellen Sie Ihre eigenen benutzerdefinierten Effektformen

Titel direkt von Ray Console abspielen und Toneffekte nacheinander
integrieren

Flgen Sie bis zu 2 zusatzliche Seguences hinzu. Langere Sequences
erstellen

Memoryfaders auf Grand Master und Hauslicht stellen
Erweitern Sie Ihr Netzwerk mit dem ArtNet-Protokoll
Vereinfachen Sie das Patchen mit RDM Uber das DMX-Protokoll

Stellen Sie max und min fUr Intensitat und Position ein. Parken Sie
Devices

Erweitert auf die Speicherung von bis zu 30 Shows auf der Festplatte
der Ray Console

Erweitern Sie Ray Console um 100 Memories Seiten, 10 Devices Seiten
und bis zu 4 Universes mit max. 1024 gepatchten Kanalen

Erweitern Sie Ray Console um 1000 Memories Seiten, 100 Devices
Seiten und bis zu 8 Universes mit max. 2048 gepatchten Kanalen

Erstellen Sie bis zu 8 Benutzerkonten mit eindeutigem Name und

PXM

Password
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